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Приложение

ПРОГРАММА НАУЧНО-ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ СЕССИИ
«Создай свою антикоррупционную игру»

Дата проведения: 9-11 декабря 2025 года;
Место проведения: Школа права и управления ФГАОУ ВО «Тюменский государственный университет» (далее – ТюмГУ), г. Тюмень, ул. Ленина 38, ауд. 406;
Целевая аудитория: обучающиеся, преподаватели, научные сотрудники, руководители и работники образовательных, молодежных и научных организаций; 
Эксперты-модераторы сессии: Комиссарова Н.В., профессор, заместитель директора Школы права и управления ТюмГУ, кандидат педагогических наук, доцент; Высоцкая В.Г., доцент академического департамента Школы права
и управления ТюмГУ;
Цель курса: формирование профессиональных навыков проектирования
и внедрения антикоррупционных образовательных игр в учебный процесс, повышение компетентности в использовании современных игровых технологий для профилактики коррупции и формирования правового сознания в образовательной среде.

Программа курса
День 1 – 9 декабря 2025 г.
Модуль 1. Теоретические основы антикоррупционного образования и игровых технологий (8 ак. ч.).
Тьюториалы от экспертов:
Современные подходы к антикоррупционному просвещению.
Геймификация и игровые методы в формировании антикоррупционного сознания обучающихся, развитии критического мышления и этических убеждений у молодежи.
Эффективные форматы деловых игр, онлайн-симуляций и кейсов для антикоррупционного обучения.
Интеграция цифровых платформ, AI и современных технологий
в антикоррупционное просвещение и воспитание.
Дискуссия, практические задания:
Обзор отечественных и зарубежных кейсов. Анализ удачных игровых примеров.

День 2 – 10 декабря 2025 г.
Модуль 2. Проектирование антикоррупционных игровых сценариев (8 ак. ч.). 
Тьюториалы от экспертов:
Механика образовательных игр, сюжетные основы и форматы (настольные, цифровые, кейсовые, ролевые).
Структура сюжета и игровых правил: как создать мотивирующую антикоррупционную игру.
Юридические, этические и возрастные ограничения при создании игр.
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Практические задания, групповая работа:
Разработка собственной антикоррупционной игры.
Творческая лаборатория: сбор идей и выбор формата
Итерация правил и механик. Настольная/цифровая/ролевая игра: прототипирование.
Этапы создания: целеполагание, разработка правил, дизайна, карточек, приложений.

День 3 – 11 декабря 2025 г.
Модуль 3. Разработка и презентация собственной антикоррупционной игры
(8 ак.ч.)
Тьюториалы от экспертов:
Методика интеграции антикоррупционных игр в образовательные программы, внеурочные мероприятия, профориентационные и просветительские акции.
Инструменты оценки эффективности игрового антикоррупционного обучения: мониторинг, диагностика, интервью, анкетирование.
Практические задания, групповая работа:
Презентация игр, тренировка презентационных навыков.
Тестирование элементов игры и сбор обратной связи. 
Экспертная оценка, дискуссия и подведение итогов сессии. 
Рекомендации для реализации в разных типах организаций.

Модуль 4. Внедрение, тестирование и тиражирование антикоррупционной игры (48 ак.ч.)
Самостоятельная работа:
Проведение пробных сессий на местах, тестирование и анализ поведения участников игры, сбор обратной связи.
Анализ результатов, корректировка механик, доработка.
Сбор финальных игровых портфолио участников сессии и обмен успешными проектами в онлайн формате. 


